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REMOTE CONSOLE

K ¢emu slouzi a jak ji pouzivat



RCON (Konzole spravce serveru)

Serverova RCONSOLE je mocny nastroj, asi jako pfikazovy radek systému Windows. Jde o konzoli
spravce serveru. Spravce nebo osoba s platnym pfistupovym heslem odsud mUze vyhazovat hrace,
ménit jejich tymy, psat do chatu bez uZivatelského jména a hesla ve formatu *** Text k napsani a

mnoho vice.
Jak se dostat do RCON
1. Pfipojte se na Vas server
2. Stisknéte kldvesu F2
3. Zadejte vase heslo a potvrdte jej stisknutim klavesy [ENTER]
4. Pokud konzole vratila text Invalid Password, zadali jste Spatné heslo. Pokud vratila Remote

console access granted, byli jste prihlaseni do RCON
Jak zjistit/nastavit heslo do RCON

PFi tvorbé server( vytvari jeho vlastnik soubor autoexec.cfg, ktery urcuje vlastnosti serveru.
Jednou z jeho poloZek je nastavovani proménné

sv_rcon_password 123456

Pokud byste nastavili stejnou hodnotu proménné sv_rcon_password 123456, heslo do
spravcovské konzole (RCON) by bylo 123456 .

Konecné jsme se pfihlasili do RCON, takZe nasleduje seznam pfrikaz(, které Ize v RCON uplatnit.
Najdete jej na dalsi strance.



Prikazy pouzitelné v RCON

Format prikazi: prikaz <hodnota k doplnéni>

status

Jedna se o prikaz vypisujici seznam pripojenych hracl. Vypisuje ID hrace, IP adresu hrace, jeho tym a
skore. Tento pfikaz nema Zzadné hodnoty k doplnéni.

restart <warmup>

Jak jiz ndzev napovida, jedna se o pfikaz restartujici hru. Ma 1 nepovinnou hodnotu k doplnéni
nazvanou warmup. Jedna se o hodnotu v sekundach, po jejimz uplynuti se pfikaz provede.

broadcast <text>

Jedna se o ptikaz vypisujici text, jak jiz napovida nazev povinné hodnoty tohoto ptikazu. Pfikaz vypise
text vétsim pismem pod ¢asomiru ve hre (Je li nastavena hodnota sv_timelimit, pokud ne, vypiSe se
text pod napisem Sudden death)

Priklad (pouZitity pfikaz: broadcast Text )

say <text>

Opét se jednd o prikaz vypisujici text, ovSsem do prostoru chatu ve formatu *** Text zadany k
zobrazeni . Hodnota <text> je povinna.

Priklad (pouZzity prikaz: say Text ):

Pokracovani na dalsi strance.



set_team <id hrace> <id teamu>
Ptikaz slouzici k zméné tymu jistého hrace. Pfikaz ma 2 povinné hodnoty:

> ID hrade (viz. pfikaz status)

> ID tymu, do kterého ma byt hrac prirazen — pripustné hodnoty:
0 -1 Spectators; Tym pozorovatell
0 0 Redteam; Tym cervenych
0 1 Blue team; Tym modrych

Prikaz tune
SlouZi k tunningu server(. Subpfikazy:

* tune_reset - Zrusi veskery zadany serverovy tunning
e tune_dump - VypiSe dostupné tunningové prikazy a jejich vychozi hodnoty.

Dostupné ptikazy k tunningu:

Zakladni tunning

ground_control_speed

Rychlost pohybu vSech Te@ychozi hodnota: 10.0)

ground_control_accel

Rychlost akcelerace pohyb&ag nez se Tee uvede do pohylfuychozi hodnota: 2.0)
ground_friction

Tieni Tee o zem(vychozi hodnota: 0.5)

ground_jump_impulse

Velikost impulzu vyskoku (vySka vyskokuiychozi hodnota: 12.6)
air_jump_impulse

Velikost impulzu druhého vyskoku (opakované stiskmezerniku po vyskoku) (jeho
vyska)..(vychozi hodnota: 11.5)

air_control_speed

Maximalni rychlost ziskatelna pro Tee ve vyskokuychozi hodnota: 5.0)



air_control_accel

Rychlost akcelerace pohybu ve vzducfwychozi hodnota: 1.5)
air_friction

Ttreni Tee ve vzduchivychozi hodnota: 0.95)
hook_length

Délka hook(vychozi hodnota: 380.0)

hook fire_speed

Max. rychlost hook nez se zahakfsychozi hodnota: 80.0)
hook_drag_accel

Akcelerace zahaknuté hogkychozi hodnota: 3.0)
hook_drag_speed

Rychlost zahaknuté hoolychozi hodnota: 15.0)

gravity

Gravitace serveryvychozi hodnota: 0.5)

Tunning zbrani

gun_curvature

Zakiiveni vysteleného naboje z pistol@zychozi hodnota: 1.25)
gun_speed

Rychlost vysteleného naboje z pistol@rychozi hodnota: 2200.0)
gun_lifetime

Doba existence naboje visieného z pistoldvychozi hodnota: 2.0)
shotgun_curvature

Zakiiveni naboje vystleného z brokovnicgvychozi hodnota: 1.25)



shotgun_speed

Rychlost naboje vyitleného z brokovnicévychozi hodnota: 2200.0)
shotgun_speeddiff

Rychlostni rozdil rozélenych nabaj vystelenych z brokovnicdvychozi hodnota: 0.8)
shotgun_lifetime

Doba existence naboje visteného z brokovnicévychozi hodnota: 0.25)
grenade_curvature

Zakiiveni naboje vystleného z bazukyvychozi hodnota: 7.0)
grenade_speed

Rychlost naboje vyitleného z bazukyvychozi hodnota: 1000.0)
grenade_lifetime

Doba existence naboje visteného z bazukfvychozi hodnota: 2.0)
laser_reach

Dosah laserového paprsKuychozi hodnota: 800.0)

laser_bounce_delay

Pri odrazeni laserového paprsku trva odrazeni zadaaduootu.(vychozi hodnota: 150.0)
laser_bounce_num

Cas po ktery se fize laser odraZegvychozi hodnota: 1.0)
laser_bounce_cost

Remove this much from reach when laser is boun€uyghozi hodnota: 0.0)
laser_damage

Kolik ,zdravi“ se odebere Tee zasazenému lasef@yehozi hodnota: 5.0)
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